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1. Projeto e Plataforma

Este Projeto tem como missdes prevenir e reduzir o abandono escolar precoce e promover a
igualdade de acesso a uma educacdo de qualidade. Esta plataforma favorece a realizagdo de
atividades dinamicas e ludicas, envolvendo os diversos atores da comunidade educativa
(coordenadores, professores, criangas e encarregados de educag¢do), numa rede capaz de
promover e desenvolver conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as criangas a
desempenhar um papel ativo na comunidade.

O utilizador pode aceder as seguintes areas da plataforma:

A. Mural; H. Area do Professor;

B. Conteudos; I. O meu perfil;

C. Desafios; J.  NotificacGes;

D. Concursos; K. Identificacdo e desempenho do utilizador;
E. Informagdo sobre o Projeto; L. Publicagdes de artigos;

F. Crachas; M. Conteldos e Apps;

G. Apps; N. Servigo de Apoio Técnico ao Projeto.

A B C D E

CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

Criar Artigo

), Pesquisar Ordenar v EXPLORAR
0 Amélia Torre, professor, Manta
27 de novembro de 2018 20:21
Ana Costa e -
. Contetdos Apps
Professor, EB 1A de Manta NOVO CRACHM '/ \\
2 1.°CICLO

Educacao para a Cidadania
Ed. Ambiental, Ed. para 3
Saude.

~§

3 Nivel 0

Crachas

N\ Curriculo Local

& V! Patriménio Local, Poder Local
sem nivel %

g Preparacdo Provas
| Afericdo 2.° ano

Abrir pagina Crachas

& Quem Publicou

Eu
Alunos
Encarregado de educacio

Professores e
Coordenadores

[ onde foi publicado

[ Quando foi publicado

Pde-te a mexer

POE-TE A MEXER

Eu ja fiz atividade fisica hoje, e tu?

Publicado em:

~

G; Turma 1A

o0

31 Visualizagdes

=

Joana Amaral, Aluno, Manta
26 de novembro de 2018 21:33
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“ Contetdos Curriculares

g Preparacdo Provas Finais
| 4.°ano
7" Contelidos Curriculares

A Portugués
! Conteddos Curriculares

) Matematica
Y/ Contetidos Curriculares

A Estudo do Meio
Y/ Contetidos Curriculares




2. Login

A entidade promotora do projeto enviara uma carta para os professores e os encarregados de
educacdo, com as credenciais de acesso a plataforma (utilizador e cddigo de acesso) para que
possam efetuar o seu registo.

Depois do registo, o professor ou o encarregado de educacdo deve efetuar o login, tendo em
conta o utilizador e a palavra-passe.

Notas importantes:

- O utilizador é um elemento inalteravel;

- O cddigo de acesso é utilizado apenas no registo;

- A palavra-passe é definida pelo professor e/ou encarregado de educacdo;

- O encarregado de educagdo deve efetuar o registo do seu educando;

- Em casa, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e palavra-passe (definida
pelo encarregado de educacgdo);

- Em sala de aula, o aluno deve aceder a plataforma através do utilizador e cédigo tempordrio
(definido pelo professor).

2.1 Login do Professor

Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.
2. Inserir os dados de acesso (utilizador e codigo de acesso).

Plataforma de aprendizagem,
colaboragao e partiiha
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3. Configurar a conta, preenchendo os campos editaveis (nome; apelido; e-mail; palavra-
passe; confirmacgdo palavra-passe).

CONFIGURAGOES DE CONTA

EFECTUE O REGISTO

Caro utilizador, defina a sua nova palavra-passe e atualize, se necessario, os restantes dados.
Ao criar uma conta, concorda com os nossos Termos e CondicGes e Politica de Privacidade

NOME * APELIDO *

NOME DE UTILIZADOR E-MAIL *

PALAVRA PASSE * CONFIRMAR PALAVRA PASSE *

* Campos de preenchimento obrigatdrio

[ s R S 0 70 TR S 0 Sl A, e T O e
funcionalidades da plataforma.

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta Caixa de entrada x & 2
2 admin-erecursos@lusoinfo.com segunda, 23/09,13:49 Yy
: para mim ~

Por faver, confirme a sua conta clicando neste endereco: Aqui

Ou copie e cole o seguinte endereco no seu browser: https://maiscidadania.cim-ave.pt/Feed/Account'ConfirmEmail?
userld=2cde5984-e766-458a-adfl-f79al3f3f9b8&code=PAyRbsyioF dA3e 1kmE29%
2PWuFMT179HIGZTFulvCzjQF 8pNcy CT3BV]0549z GROSNs 7XrDp48V9JuRkDuE SnHImiWj3941%
2FAJAVXYINKIZNXY 1% 2BxilqSINxph0J THHUHNnh5Hejds| 20WeXgBB5qZBNYxh2IWHVYKRqDKZhoRUP 8My

Estamos ao seu dispor para eventuais esclarecimentos
Aequipa Lusoinfo Multimédia

\” |USUIﬂfU editora

multimédia

Apods este registo, o professor deve aceder ao link da Plataforma e fazer o login (utilizador e
palavra-passe).

O professor pode sempre configurar a sua conta, como por exemplo, alterar a palavra-passe
(ver pagina 23).

Além disso, o professor pode criar um cddigo de acesso temporario, para que os alunos de
uma turma possam aceder a Plataforma na escola (ver pagina 16).

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 4



2.2 Login do Encarregado de Educagdo
Passos para realizar o registo na Plataforma:

1. Aceder ao link da Plataforma e clicar no botdo “Entrar”.

Educacdo Ambiental e

o

2. Inserir os dados de acesso (utilizador e cédigo de acesso).

de aprendizagem,
530 e partilha
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3. Configurar a conta do encarregado de educacao, preenchendo os campos editdveis
(nome; apelido; e-mail; palavra-passe; confirmacdo palavra-passe).

CONFIGURAGOES DE CONTA

EFECTUE O REGISTO

fetue ncarregado de Ed . de seguida, crie a conta do () educadots).
Ao criar uma conta, concorda com termos e condigdes.

NOME+ apeLDO *

Maria Silva

'NOME DE UTILIZADOR Bl

ee*taalunocns

COMFIRMAR PALAVRAPASSE *

folz) meuls) educandols) na Plataforma de Gestio de

CONTINUAR REGISTO

4. Aceder ao seu e-mail para concluir o registo.

Confirme a sua conta Caixa de entrada x &5 2
B admin-erecursos@luseinfo.com segunda, 23/09,13:49 Yy 4
: para mim ~

Por favor, confirme a sua conta clicando neste endereco: Aqui

Ou copie e cole o seguinte endereco no seu browser: htips.//maiscidadania.cim-ave. pt/Feed/Account/ConfirmEmail?
userld=2cde5984-e766-458a-a4f0-f79a03f8f9b8&code=PAyRbZsyioF dA3e 1kmE29%

2FWuBFMT179HIGZ7Ful vCzjQFSpNey CT3BVj0549z GROSNsTXrDpd 8V JuRkDUESnHImW3941%
2FAJAVxYINKIZNx Y b 1% 2BxilgSINxph0J THHUHRnhS5Hejds 1 20WeX gBB5qZBNYxh2IWHWVY KRqDK2ho RUPSMy

Estamos ao seu dispor para eventuais esclarecimentos.
Aequipa Luscinfo Multimedia

& IUSU'“fD editora

multimeédia
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5. Configurar a conta do seu educando (nome; apelido, palavra-passe; confirmacao
palavra-passe).

CONFIGURACAOQ DE CONTA DO SEU EDUCANDO

EFETUE O REGISTO DE CONTA DO SEU EDUCANDO

NOME DO EDUCANDO * APELIDO DO EDUCANDG *
Aluno Teste
NOME DE UTILIZADOR DO EDUCANDO #

tdaluno016

PALAVRA PASSE CONFIRMAR PALAVRA PASSE

Apds este registo, o encarregado de educacdo deve aceder ao link da Plataforma e fazer o
login (utilizador e palavra-passe). O educando, para utilizagdo em casa, deve efetuar o login
com o utilizador e a palavra-passe (criada pelo encarregado de educacdo).

O encarregado de educacio, na sua Area de Perfil, pode sempre verificar e configurar os seus
dados e os dados do seu educando.

MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS  CONCURSOS (D) v

o

£ PERFIL v

Alterar palavra-passe © meu perfil

Imagem de Perfil
Educando Jodo Silva

Configuragdes de Conta

Utilizador alunojoao
. . Palavra-Passe

o Palavra-Passe Educando
Nova palavra-passe

Confirmar palavra-passe

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 7



3. Mural

No mural, os Professores e os Coordenadores podem partilhar ideias, projetos e experiéncias,
de forma segura e interativa. Os alunos conseguem partilhar, em forma de mensagem
automatica, as suas conquistas, descobertas e atividades desenvolvidas na plataforma. Todos
os utilizadores podem interagir com "Gosto" e comentar os artigos publicados.

Funcionalidades dos artigos no mural da plataforma:

A. Pesquisar artigos; l. Verificar Tags associadas ao artigo;

B. Criar artigos; J. Partilhar artigo;

C. Ordenar artigos no mural; K. Comentar ou ler comentarios;

D. Ver filtros selecionados no mural; L. Fazer “Gosto” e visualizar numero de
E. Filtrar artigos no mural; “Gosto” do artigo;

F. Indicar quem pode visualizar o artigo; M. Ver quantidade de visualizacbes e
G. Editar ou apagar o artigo; ndmero de "Gosto" do artigo.

H.  Verificar onde foi publicado o artigo;

CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

lr N
L Pesquisar Criar Artigo Ordenar v
CES J

[f—— @@ O
4 9 de janeiro de 2017 22.59(

| a4 Contetidos Apps

" -
G

Ana Costa

Professor, EB 1A de Manta

C

3 Nivel 0

Crachas Sem nivel

1°cIcLo

<8

Educagio para a Cidadania
Ed. Ambiental, Ed. para a
Saude.

Curriculo Local

W Preparacio Provas
| Aferiio 2.2 ano

Abrir pagina Crachés " Contetdos Curriculares

FILTROS
@ a

2 Quem Publicou

Preparagdo Provas Finais
| 42ano
>’ Conteldos Curriculares

A Portugués
Y/ Conteiidos Curriculares
Reutilizacdo de pacotes de leite
) Matematica
Eu Artigo editado por Teresa Castro ha 1 ano. B e e Briiins
Alunos
Encarregado de educacio < <
. Estudo do Meio
! contetdos Curriculares

Professores e

G‘ Coordetalores [ # #manta #dezembro 2018 _#natal | [BODAVisualizngées 111605(05]
T T
[ onde foi publicado “ m

> Manta

N Inglés
Y/ Conteddos Curriculares

> Agrupamento 1 Abrir pagina contetidos

> Agrupamento 2
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3.1 Criar Artigos

Os Professores e os Coordenadores podem criar e publicar artigos ao nivel da turma, da escola,
do agrupamento ou do municipio. Os restantes utilizadores (alunos, encarregados de educacado
e comunidade educativa) ndo tém acesso a esta funcionalidade.

Passos a seguir para criar e publicar artigos no mural da plataforma:
1. Adicionar fotografia(s);
. Escrever um titulo para o artigo;

. Escrever o texto do artigo;

. Selecionar onde o artigo sera publicado;

2
3
4. Inserir Tags relacionadas com o artigo;
5
6. Selecionar onde o artigo estara visivel,
7

. Publicar o artigo no mural.

Ana Costa

Titulo

Insira aqui as su.

4| Publicar em: Turma 1A 5

Municipio: Municipio A

Agrupamento: B
Escola: A

Turma: Turma 1a

[ ®| Artigo visivel para: Turma 1a I—@

Publico

® Turmala

Indicagbes para as “Tags” (numero 4):

- A Tag pode ter uma ou mais palavras;

- A Tag deve ser escrita sempre da mesma forma (maiusculas ou minusculas);
- Depois de escrever cada Tag, é necessario clicar em “enter”.

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 9



4. Conteudos - Recursos Educativos Digitais

Através de centenas de atividades multimédia, interativas e dinamicas, desenvolvidas para o
1.2 Ciclo do Ensino Basico, de modo a serem utilizadas na escola e em casa, os alunos vao
aprender ao seu ritmo e de forma criativa.

Temas disponiveis na drea dos Contetdos:
v" Curriculo Local;
v" Educac¢do para a Cidadania;

v" Conteuldos Curriculares.

MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS  CONCURSOS  OLMPIADAS (@ v

afografia infografia nfografia Infografia

§
§

o As florestas | Aimportancia do Oceano | Uma nova espécie no oceano - Parte 1 I Uma nova espécie no oceano - Parte 2 Uma ilha de lixo!

4.1 Curriculo Local

Com base no Patrimdnio Local e no Poder Local, os alunos vdo conhecer o patrimdénio material
e imaterial do seu concelho e compreender a importancia da sua participacdo, como cidadados
ativos e responsaveis, na constru¢ao de uma comunidade melhor. Os alunos vdo descobrir que
a histéria da comunidade em que estdo inseridos faz parte da sua histéria pessoal.

0O meu cartdo de aluno!

0 MEU CONCELHO!

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 10



4.2 Educacdo para a Cidadania

A Educacdo para a Cidadania é uma tematica atual que nos preocupa a todos, cidaddos da
sociedade da informacdo e do conhecimento. Nas tematicas Educagao Ambiental e
Desenvolvimento Sustentavel, Educa¢ao para a Saude, Igualdade de Género, Oceanos, As
Florestas e Segurancga Rodoviaria, os alunos vdo explorar, de forma ativa e ludica, contetdos e

aclGes que contribuem para o seu desenvolvimento e para a constru¢cdo de uma sociedade
mais solidaria e participativa.

4.3 Conteudos Curriculares

Nesta drea, o Professor pode explorar recursos educativos digitais que promovem a
aprendizagem de conteldos de Portugués, Matematica e Estudo do Meio, definidos nos
Programas Curriculares do Ministério da Educagdao. O Professor pode, também, explorar
recursos educativos desenvolvidos de acordo com as orientagdes programaticas para o Ensino
do Inglés no 1CEB, para o desenvolvimento das diferentes competéncias e niveis de inglés.

tetrad

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 1



Nas Provas de Aferigdo e nas Provas Finais, os alunos podem rever e consolidar conteldos
curriculares, integrados nas provas de afericdao do 2.2 ano e nos testes do 4.2 ano.

As Provas de Aferigao e as Provas Finais incluem:
- Provas Oficiais;

- Provas Modelo;

- Guibes audio;

- Area de praticar, com centenas de questdes-tipo;
- Jogo de Tabuleiro Digital - Desafio Final.

1.° Ciclo * Matematica * Prova 2

Na compra de dois dos seguintes objetos, 0 Jodo pagou com uma nota Provas M odel 0 /

de 50 euros e recebeu 14 euros de troco.

Escolh dels desej lizar.
Seleciona os objetos que o Jodo comprou. IR BYR IIECE'S RS CRaRIEs reRve

; it
® Prova Modelo 5 @ Prova Modelo 2
¢ ® ProvaModelos | ® Prova Modelo 1
{ A5 Y 4 ® Prova Modelo 3
W= 7
@A o8

Seguinte

Praticar

)

O Por udo  ® Al

® Ordem alfabética ® 0 nome

@ Significado de palavras @ 0 adjetivo

@ Sinbnimos e anténi ® 0y

® Silabas @ 0 determinante

® Acentuacao das palavras ® Overbo

® Pontuacao @ Familia de palavras
@ Tipos e formas de frase @ Palavras semelhantes
@ Constituintes da frase

@ Classe das palavras

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma 12



5. Desafios

Ao longo do ano letivo, sdo langados varios desafios, quinzenalmente, que apelam a
participacdo da comunidade escolar. Tém por base dias temdticos e surgem como
instrumentos de divulgacdo e de consciencializacdo de necessidades da sociedade, apelando,
de uma forma ludica e interativa, a uma participagao ativa e a uma maior responsabilizacdo, na
construcdo da comunidade. Estes desafios tém associados crachas especificos e vao sendo
disponibilizados ao longo do ano letivo.

%

Desafio em curso Esta atividade expira dentro de: 10 dias

Semana Mundial

doEspaco
Y

+

Entrar

Préximos Desafios

* Dia Mundial Declaracdo Universal
da Conservacéao .
da Vida Selvagem Q
R 4 A4
ot * % -
.
K uas - 2t
Tl’ava Ling R ' & Y
Wi P
+ dos Direitos Humanos
Dia Internacional do Trava-Linguas Dia Mundial da Conservacédo da Vida Dia da Declaragdo Universal dos
novembro 2019 selvagem Direitos Humanos
dezembro 2019 dezembro 2019

<+

07 Mundia) do B

Dia Mundial do Braille Dia do Astronauta Patriménio Mundial em Portugal
janeiro 2020 janeiro 2020 fevereiro 2020
-~ \nternac
\ﬁ\b u}\- L A A
- 'SO
&0 Urso
. &
. ’e/)) ‘VO;
“ngjial 82
Dia Internacional do Urso Polar Dia Internacional da Mulher Dia Mundial da Agua
fevereiro 2020 margo 2020 margo 2020
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6. Concursos

Ao longo do ano letivo, sdo langados diversos concursos que promovem a participacdo ativa da
comunidade educativa. Estes concursos podem acontecer a nivel nacional ou municipal.

Cada concurso tem um regulamento para auxiliar e informar sobre as caracteristicas
(definicdo, contexto e objetivos) dos trabalhos a submeter, o carater (individual ou coletivo) e
a forma de trabalhos pretendidos, os prazos a cumprir e os prémios que serdo oferecidos.

O trabalho a concurso deve ser submetido, na plataforma, na drea de Concursos, do seguinte
modo:

1. Verificar e selecionar, se necessario, a identificagdo dos autores do trabalho
(municipio, agrupamento, escola e turma);

2. Incluir um titulo e uma descrigdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

3. Enviar trabalho;

4. Preencher os dados para entrega de prémio (e-mail ou telefone).

% concursos

0s meus animais favoritos!

Os meus animais favoritos!

Submissio de trabalho

Joad

Agrupamento de Escolas Municipio 1

Escola €81 Turma AB v oo
0 animal que e mais adorol

Vou contar uma histéria sobre o meu animal favorito.

m Carregar fotografia(s)

DADOS PARA EFEITOS DE ENTREGA DE PREMIO

joao@gmail.com| Felemével
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Os Concursos Nacionais sdao promovidos pela Editora Lusoinfo Multimédia e estdo abertos a
toda a comunidade educativa, a nivel nacional.

e Concurso Nacional Individual
Os concursos, de carater individual, estdo abertos a todos os alunos do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico. A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do aluno, utilizando os seus
dados de acesso. Apds validacdo, os trabalhos apresentados ficam disponiveis na galeria de
trabalhos, na area de Concursos, onde os utilizadores podem votar no seu preferido. Cada
utilizador da plataforma sé pode votar uma Unica vez em cada trabalho. O trabalho com um
maior niumero de votos é o vencedor do concurso.

e Concurso Nacional de Turma
Os concursos, de carater coletivo, estdo abertos a todas as turmas do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico. A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do professor/coordenador,
utilizando os seus dados de acesso. A nomeacdo dos trabalhos vencedores decorrera através
de votac¢do e/ou da avaliagdo de um juri, nomeado para o efeito.

Os Concursos Municipais sdo apoiados e promovidos pela Camara Municipal. A nomeagdo dos
trabalhos vencedores decorrerd através de votacdo e/ou da avaliagdo de um juri, nomeado
para o efeito. Os prémios serdao definidos em colaboragdo com a Camara Municipal.

+

Concursos

Concursos Nacionais

1.° Ciclo

As cores do Outono Decoragdes de Natal Leguminosas no prato
Participa até 18 de novembro de 2019 Participa até 16 de dezembro de 2019 Participa até 28 de janeiro de 2020

& 1.2 Ciclo o 42ano
Biodiversidade Qp . /@eb
ocED M VAMOS CONTAR

& UMA HISTORIA

. N

o

Mascaras ecolégicas Biodiversidade do concelho Vamos contar uma histéria! - 2.% Edicao
Participa até 21 de fevereiro de 2020 Participa até 23 de margo de 2020 Participa até 15 de fevereiro de 2020
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7. Area do Professor

A Area do Professor foi construida para que o Professor possa definir um cédigo de acesso
tempordrio para a turma. Através desta area, o professor poderd, ainda, personalizar e atribuir
crachas aos alunos e acompanhar o processo de utilizagdo da plataforma pela turma.

7.1 Cddigo de acesso temporario
O Professor pode atribuir um coédigo de acesso temporario para permitir que os alunos da
turma acedam a plataforma.

Passos para atribuir um cdédigo de acesso temporario:

1. Se necessario, selecionar o Agrupamento, a Escola e a Turma;

MURAL CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS ®

Cédigo acesso temporario *
Coe) Area do
b2 Professor
SELECIONAR NOVA TURMA c6DIGOS
2%  AminhaTurma
Selecione a Turma para a qual pretende criar um cdigo temporirio.
P CriarCrachs
Agrupamento X  EB2de Cabeceiras.. X Turma v
o9 Atribuir Crachs
TURMA SELECIONADA: *2  Codigo Acesso Temporirio

2. Selecionar o periodo de utilizacdo do cddigo (“até definir novo cédigo”, “4 horas” ou
“24 horas”);

MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS  CONCURSOS (D

*a
Cédigo acesso temporario o e
o Professor

SELECIONAR NOVA TURMA coDIGOS
2% AminhaTurma

Turma 3 - @
L [ CriarCracha
Criar codi s a T 3, valido por:
riar codigo de acesso temporario para a Turma 3, valido por: O Auibuir Crachs
Até definir novo codi 4 4 GERAR CODIGO
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3. Clicar no botdo “Gerar cédigo”.

MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS  CONCURSOS (@

"
Codi t ari
igo acesso temporario : -
5 Professor

SELECIONAR NOVA TURMA

ann A minha Turma

I
RN

Turma 3
Criar Crachd

Cédigo de acesso temporério em vigor: O Avibuir Crachi

- e GERAR NOVO CODIGO
12345678 [ coawovo coveo “2 CotgohensoTemperide

Consulte os nomes de utilizador da turma

Anabela Oliveira anabela123
Bruno Fernandes bruno123
Diogo Flores diogo123
Freda Pinto freda123
Maria Silva mariai23
Mariana Flores mariana123
Miguel Gomes miguel123
Manuel Silva manuel123
Sofia Ramos sofia23
Susana Campos susanai23
Tiago Martins tiago123
Vasco Freitas vasco123

O professor pode verificar os utilizadores e o cddigo temporario gerado, para todos os alunos,
permitindo-lhes aceder a plataforma. Esta informagdo estara sempre disponivel para consulta,
durante o periodo de utilizacdo definido pelo professor.

O login do aluno, quando efetuado com um cddigo temporario, tem funcionalidades limitadas.
O aluno nao pode efetuar comentarios, nem efetuar alteragées no seu perfil.

7.2 A minhaturma
Na area A minha turma, o Professor pode acompanhar as conquistas dos crachas de cada

aluno, que sdo atribuidos pela plataforma, pelos Professores e pelos Coordenadores.

turma 1A 4 ,-‘_‘ André Abreu

™ André Abreu
Educacao para a Cidadania

() Adriana Coelho

«» A minha turma
}) Afonso Amorim -

Criar Cracha
) AfonsoLeite _— #

L ) AnaGongalves 9  Atribuir Cracha
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7.3  Criar Crachas
Passos para criar crachas:

1. Selecionar a forma; Pré-visualizar o crachg;

. Selecionar a cor; Escrever o nome do crachg;

Escrever descricdo do crach3;

© ©® N O

Guardar cracha.

2
3. Selecionar o simbolo;
4. Validar o cracha;

5

. Descarregar um ficheiro com o
crachg;

CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

AREA PROFESSOR 2 al

Criar Cracha

Codigo Acesso
Temporario

e 1 =

&% Aminha turma

¢ Criar Cracha

#®  Atribuir Cracha

Complete o cracha

O Cracha @

[ Titulo do Cracha

[ Descricao do Cracha

4 -
Cancelar L Guardar Cracha 9
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7.4 Atribuir Cracha

Passos para atribuir um cracha:
1. Selecionar o crachg;
2. Selecionar a quem vai atribuir o crach3;
3. Atribuir o cracha.

CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

CRACHAS APPS AREA PROFESSOR 2 PERFIL v

,$Atribuir Cracha @

Codigo Acesso
Temporario

a» Aminha turma

Selecione os campos para a atribuigdo do Cracha ¢ Criar Cracha

+9 Atribuir Cracha

Selecione o(s) Aluno(s)

Todos os alunos

turma 1A

Passos para descarregar a imagem do cracha para o computador:
1. Clicar no bot3o do lado direito do rato, em cima do crachg;
2. Clicar em “guardar imagem como...”.

Esta drea permite, ainda, editar e eliminar os crachas criados pelo utilizador (ver nimero 3).

Amigo da natureza

& Atribuir Cracha

Editar _—9
@ Apagar

»o Atri Eu vou ajudar a proteger a natureza

Abrir imagem num novo separador

2

Copiar imagem

Copiar endereco da imagem

Pesquisar imagem no Google

Inspecionar
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8. Crachas

Na area de Crachas, o utilizador pode visualizar os crachas disponiveis, na plataforma. Pode
ver todos os crachds juntos ou divididos pelo respetivo tipo (Cidadania, Curriculo, Desafios ou
Especiais). Os crachds surgem em tons de cinza, quando estdo por conquistar. Depois de
conquistados, os crachas aparecem coloridos.

O utilizador pode, também, verificar o seu desempenho, na plataforma, nomeadamente, o
nimero de crachas e o nivel (bronze, prata, ouro e platina) conquistados. E, ainda, possivel
constatar os objetivos necessarios, em termos de crachds e visitas, para subir de nivel.

Na drea de Crachas, o utilizador pode conhecer os seguintes topicos:
A. Visualizar todos os crachas;
Selecionar os crachas pelo respetivo tipo;

B.

C. Visualizar desempenho individual;

D. Verificar objetivos para subir de nivel;
E.

Saber mais sobre o desempenho individual.

MURAL CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS v

2 PERFIL v fall

+ 0O meu desempenho
+ Os Meus Crachas
9} G
Cidadania Curriculo Desafios Especiais

13 Nivel 0

Sem nivel

Educacdo para a Cidadania

Objetivos para subir de nivel

100% 67%

®

—
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Na opc¢do “Saber mais”, letra E, de forma a ter uma percec¢do global do seu progresso na

utilizacdo da plataforma, o utilizador pode verificar o seu nivel de desempenho, os objetivos a

atingir e os niveis seguintes, da seguinte forma:
A. Nivel de desempenho;
B. Objetivos atingidos e a atingir;
C. Niveis seguintes;
D. Progresso global.

O Meu Nivel de Desempenho

S

-
PRATA

Nivel 2
2 [ J

100 100

®0 ®06

@ completo @ completo

| PROGRESSO GLOBAL 50%

Crachas totais 20/ 44

9. Aplicagdes mdveis Comentar

O Mural e os Contetidos, além de estarem acessiveis na
plataforma online, num qualquer computador, estdo
também disponiveis para dispositivos méveis - em versao
Android e 10S.

Na plataforma, na drea “Apps”, o utilizador pode verificar
as Aplicagdes disponiveis para download.

Fotografias

Gostar

Manual de Apoio a Utilizagdo da Plataforma
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10. Projetos

Na drea dos Projetos, sdo disponibilizadas as informacdes gerais relacionadas com:
e Adescricdo da plataforma;
e A missdo da plataforma;
e A mensagem do Presidente;
e Os contactos do municipio;
e Projetos Educativos e Comunitarios.

Nesta darea, podem ficar acessiveis documentos orientadores da pratica pedagdgica do
Municipio.

MURAL CONTEUDOS DESAFIOS CONCURSOS PROJETOS Vv

Projetos Educativos A plataforma
e Comunitdrios

A plataforma

Projeto Educativo Municipal
Missao
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam Mensagem do Presidente
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam iuyiuyihjhooii erat volutpat.

SABER MAIS Contactos

Projetos
Projeto Educativo Municipal

Projetos Educativos e

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed =
P pischs da Comunidade

diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam iuyiuyihjhooii erat volutpat.

SABER MAIS

Projeto Educativo Municipal

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam iuyiuyihjhooii erat volutpat.

SABER MAIS
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11. Perfil

Na drea O meu perfil, o utilizador pode: 2. PERFIL v

A. Alterar a imagem de perfil;
B. Configurar a conta (alterar o nome);

Imagem de Perfil

C. Alterar a palavra-passe;

D. Terminar sessdo. Configuragdes de conta

Para alterar o e-mail associado ao perfil deve enviar entrar em 'i Palavra-passe
contacto com o Apoio Técnico. )

Terminar sessao

12. Notifica¢oes ineaprorEssoR & el v ()

Novidade do Mural
Na area das Notificagdes, o utilizador pode verificar as

. Coordenador gostou do teu artigo.

notificacBes que recebe a respeito de: P 4 hazdias
Coordenador publicou um
Artigo no teu Municipio.

i ha3dias

A. Novas partilhas, no seu mural;
. Conquistas de crachas;

Vera Fernandes comentou o teu artigo.
® ha 29 dias

26

0w

Comentarios e gostos recebidos;

D. Novos concursos e desafios; o _
‘n Maria Martins comentou o teu artigo.
E. Progressdo dos niveis. C P ® haimes
Maria Martins comentou o teu artigo.

® hil1més

r
e

Junto ao icone das Notificagdes surge a quantidade de

Coordenador comentou o teu artigo.

notificacdes novas recebidas.

® hil1més
VERTUDO
13. Apoio técnico
Online v a X
A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio
técnico a comunidade educativa que utiliza a Plataforma. Estamos em directo e

disponiveis para conversar
consigo agora. Diga algo
para iniciar uma conversa
em tempo real.

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes
formas:
e Servico de Apoio Online disponivel na Plataforma |
(dias uteis, das 9h as 12h30 e das 14h as 18h);
e Contacto telefénico -229 428 612 ou 938 111886; Poweredby tawk.to
e E-mail - geral@lusoinfo.com.
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